
27 届测控技术与仪器                   辽宁大学（本科）                           2023.09-至今

➢ 主修课程：C 语言程序设计、MATLAB 科学计算与仿真、工程数学、嵌入式系统、虚拟仪器设计与应用等；

              自学美术知识，美术软件用法、游戏 UI 设计等。

➢ 竞赛获奖：2024 第十届全国大学生物理实验竞赛二等奖  2024 全国大学生数学建模竞赛辽宁赛区一等奖

2025 辽宁省大学生物理竞赛一等奖          2025 辽宁省 Proteus 仿真设计大赛二等奖

2024“和鲸杯”计算机设计竞赛省三等奖等

教育背景

姓    名：  赵韵婷

年    龄：  21

学    历：  大学本科

手    机：  19967792313

基本信息

邮箱：  m19967792313@163.com

微信：  lszbf111

网站：  yb-design · 赵彼方

 非美术科班，自学 2D 场景、3D 建模、插画与游戏 UI；作品集见 yb-design · 赵彼方。

 大创项目中带领 3 人完成视觉统筹与校 IP 落地，软著 2 项、累计营收 2.7 万元；个人项目《流浪尸潮》完

成整套 UI 与关卡场景搭建。

 具备 PS/Blender/Unity（UGUI、场景搭建）实践；了解基础 C#/Unity，能按技术约束出图并减少原画—

程序返工。

个人介绍

专业技能

求 职 简 历     

国家级大创项目                       不绘鸽工作室负责人                           2024.12-至今

 带领 3 人统筹美术、剪辑、动画与 3D 建模流程，确立项目视觉风格。

 负责辽宁大学 IP 形象设计与落地；产出软著 2 项（证书编号：2025SR0979528、2025SR2140826），累计

营收 2.7 万元。

个人项目                              流浪尸潮 UI/场景                         2025.03-2026.01

 独立完成整套界面（主界面、战斗 HUD、系统面板等），统一视觉风格，兼顾可读性与操作反馈。

 负责关卡场景布局与物件摆放，用 Unity 搭建可玩场景，完成灯光/后处理与碰撞对齐。

 核心战斗循环可运行；完整关卡因资源未齐暂未发行，作品见作品集。

个人作品 PORTFOLIO

 原创 2D 插画场景概念，侧重构图、色彩与氛围；含气氛图/物件拆分等练习。

 Blender 实践（物品、建筑等），做过多风格探索。

 作品发布于个人网站 yb-design · 赵彼方，持续更新。

项目经历

美术设计  2D 场景概念、插画、游戏 UI；Blender 场景建模

软件工具  Photoshop、画世界 Pro、Blender；Unity（UGUI/场景搭建）；UE5（蓝图了解）

协作  了解 C#/Unity 基础，能与程序对齐规格；Git；作品站维护；CSV 配置对接 UI

https://www.lszbf.site/

